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２～５人用　対象年齢８歳～　プレイ時間 20分

●ケーキタイル 57 枚
- マロン ３枚
-マンゴー ４枚
-フランボワーズ ５枚
-白桃 ７枚
-抹茶 ８枚
-ブルーベリー ９枚
-イチゴ 10 枚
- チョコレート 11 枚

タイルにはその種類の総枚数が記されています。

●マニュアル　１部
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 準 備

　57 枚のケーキタイルを全て伏せて良く混ぜて
から、11 枚ずつのタイル山を５つ作り、脇に置
きます。残った２枚はこのゲームでは使用しな
いため、伏せたまま箱に戻します。適当な方法
で最初の切り分け係を決めて、ゲームを始めます。

 ゲームの進め方

１. ケーキを作って人数分に切り分ける
　係の人はケーキタイルの山のうち１つを手元
に引き寄せ、これを上から１枚ずつめくっては
時計回りに並べ、中央に丸いケーキを作ります。
並べる時、ケーキタイルの順番を変えてはいけ
ません。この手続きによりケーキの並び順は自
動的に決まります。
　次に係の人は、このケーキを参加者の人数と
同数に分割します。参加者の人数と同じ数だけ
タイルの間に割れ目を入れることで、ケーキは
参加人数分の、それぞれ１枚以上のタイルから
なるブロックに分かれます。切り分けを考える
上で、仮に割れ目を入れてみて検討するのは構
いません。この時全員、自分の欲しいケーキを
言うなど、自由に発言したり相談をしたりして
も構いません。

　２人で遊ぶ場
合の例外として、
ケーキは２つ
ではなく４つ
に切り分けま
す。

２. ケーキをもらって食べるかとっておくかする
　切り分けが完了したら、係の左隣の人が最初
にケーキの分け前をもらいます。切り分けられ
たブロックのうち１つを分け前として選び、こ
れらのタイルを手元に引き寄せます。もらった
タイル１枚ごとに、「食べる」か「とっておく」
かを決めます。

［食べる］
　食べることにしたタイルは
裏返し、自分の前に置いてお
きます。ケーキには１～３個
のホイップクリームが描かれ
ており、ケーキを食べるとこ
のホイップ１個につき１点と
なります。伏せたタイルは重
ねて構いませんが、枚数は公
開です。伏せたタイルの種類
は、ゲーム終了まで本人も確認できません。

［とっておく］
　とっておくことにしたタイルは裏返さず、種
類別に整理して自分の前に並べておきます。ゲー
ム中、各人がとってあるケーキの種類と枚数は
全員が見えるようにしておきます。

　分け前をもらった人がそれらのタイルの扱い
を決めたら、その左隣の人が次に分け前を選ん
で受け取り、同様の手順を続けていきます。切
り分けた人は最後に残ったブロックを受け取る
ことになります。これを食べるかとっておくか
決めたら、ラウンド終了です。

　２人で遊んでいる場合、ケーキをもらう機会

が２回ずつになります。

３. 次のラウンド
　先程の切り分け係の左隣の人が、次のラウン
ドの切り分けを担当します。前のラウンドと同
様に山を１つ取ってタイル 11 枚を並べ、切り分
け、ブロックを取っていきます。

 ゲームの終了

　５ラウンドの終了とともにゲーム終了となり
ます。ここで各自の得点を計算します。

 ・８種類のケーキそれぞれについて、手元にとっ
てある枚数が最も多い人は「その種類のタイ
ルの数値」に等しい点を得ます。
　例えば、10（イチゴ）を３枚とっていて、こ
れが参加者中最多であれば、10点獲得します。
トップが複数いる場合、該当者は全員その点
を獲得します。
 ・手元に伏せておいた（食べた）タイルをめくっ
てホイップの数を数え、取っていた点を確認
します。

　「とっておいたケーキによる点」と「食べたケー
キの点」を各自合計します。合計点が最も多い
人の勝ちです。同点の場合勝利を分け合います。

 選択ルール

　以下のルールは、ゲームの味を変えるために
お好みで使用できる変形ルールです。参加者全
員が同意する場合に限り、選択ルールを使って
構いません。また、選択ルールを組み合わせて
も構いません。

●「やっぱり食べちゃう」ルール
　このルールでは、自分の番が回ってきた時に
「あえてケーキをもらわない」ことを選択できま
す。そうした場合、代わりに「前のラウンドま
でに獲得してとっておいたタイル」から１種類
を選び、これを全て食べる（裏返す）ことがで
きます。これにより、ケーキをもらう権利を１
回放棄する代わりに方針を転換できます。手番
が一巡した後で中央に残っていたケーキタイル
は全て箱に戻し、ラウンドを終了します。

●「より平等な」ルール
　３～４人で遊ぶ場合、切り分け係を２回担当
する人が不利だと考える人もいるでしょう。そ
の場合、以下のルールを使用してみてはいかが
でしょうか。
　４人で遊んでいる場合、最初のラウンドの終
了時に、切り分け係は取り除いて箱に戻したタ
イルを秘密裏に見て、そのうち１枚を選んで獲
得できます。これを全員に見せた後、食べるか、
とっておくかを決められます。
　３人の場合、２ラウンド目の切り分け係も、
そのラウンド終了時に箱の中から１枚獲得しま
す。
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を選び、これを全て食べる（裏返す）ことがで
きます。これにより、ケーキをもらう権利を１
回放棄する代わりに方針を転換できます。手番
が一巡した後で中央に残っていたケーキタイル
は全て箱に戻し、ラウンドを終了します。

●「より平等な」ルール
　３～４人で遊ぶ場合、切り分け係を２回担当
する人が不利だと考える人もいるでしょう。そ
の場合、以下のルールを使用してみてはいかが
でしょうか。
　４人で遊んでいる場合、最初のラウンドの終
了時に、切り分け係は取り除いて箱に戻したタ
イルを秘密裏に見て、そのうち１枚を選んで獲
得できます。これを全員に見せた後、食べるか、
とっておくかを決められます。
　３人の場合、２ラウンド目の切り分け係も、
そのラウンド終了時に箱の中から１枚獲得しま
す。
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 選択ルール

　以下のルールは、ゲームの味を変えるために
お好みで使用できる変形ルールです。参加者全
員が同意する場合に限り、選択ルールを使って
構いません。また、選択ルールを組み合わせて
も構いません。

●「やっぱり食べちゃう」ルール
　このルールでは、自分の番が回ってきた時に
「あえてケーキをもらわない」ことを選択できま
す。そうした場合、代わりに「前のラウンドま
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了時に、切り分け係は取り除いて箱に戻したタ
イルを秘密裏に見て、そのうち１枚を選んで獲
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