
プレイ人数：2～ 6人用

　対象年齢：7歳以上（5歳以上向けのルールあり）

ゲーム時間：15分

入っているもの：・動物チップ 52枚（動物 8種類）

　　　　　　　　・ボーナスタイル 8枚（各動物 1枚）

　　　　　　　　・袋 1つ

準備
　動物チップをすべて袋に入れて混ぜます。8枚の

ボーナスタイルは全てテーブルに並べて公開します。

ボーナスタイルのそれぞれに書かれた数字は、その動

物のチップが何枚あるかを表しています。

ゲームの流れ
　だれが最初の手番を行うか決めます。以降は時計回

りに手番が巡っていきます。ゲームの中、プレイヤー

は動物チップを集めて、これを自分用のチップ山に積

んでいきます。

　手番が回って来たら、まず袋からチップを 1枚引き、

自分の手元に置いて公開します。この時点ではまだ、

自分のチップ山には積みません。（注：自分のチップ

山には 1枚もない状態で始まりますが、動物チップを

集めるごとに、山にはチップが積み上がっていきます）

　この引いてきた動物が、他のだれかのチップ山の一番上にあるチップと同じ種類のものだっ

たら、その相手の一番上のチップを奪い取れます（そのような相手が複数いるなら、その複数

の相手からそれぞれ取ってこられます）。相手のチップ山から一番上のチップを取り去ると、

その下にあったチップが新たに一番上のチップになりますが、この新しく出てきた一番上の

チップも同じ種類の動物だった場合、これも奪い取れます（以下同じです）。取ってきたチッ
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プは全て自分の手元に置きます。繰り返しますが、まだ自分用のチップ山には積まないでくだ

さい。なお、取ってこられる同じ種類の動物があったのに見逃した場合、後で気づいても、も

う取ってこられません。

　ここで、手番をここで止めるかまだ続けるか選びます。

　手番を続けるなら、袋からもう 1枚引いて自分の手元に置きます。

・ここで引いたのが、すでに自分の手元にあるチップのどれかと同じ動物だったら（自分のチッ
プ山に積んであるチップは含みません）、手番はただちに終わりとなり、自分の手元のチッ

プは全て袋に戻さないといけません。チップ山についてはそのままです。

・引いたのが自分の手元にあるどのチップとも違う動物だったら手元に置いて、最初のとき
と同じように、他のだれかのチップ山の一番上に同じ動物があれば奪い取れます（奪えるの

は、いま新しく引いてきた 1枚と同じ動物だけで、前に引いた動物はだめです）。そしても

う一度、手番を続けるか止めるか選びます。

　手番を止めたなら、自分の手元にあるチップをすべて、好きな順番で自分のチップ山の上に

積みます。すでに積んであるチップの順番は変えられません。チップ山の一番上だけが見える

ように積んでください。

特別なルール
群れを守る

　自分の手元の動物がすべて同じ種類だという場合、これをすべて自分のチップ山の一番下に

入れて手番を終わりにすることができます。

なまいきモンキー

　袋からサルを引いたら、（すでに手元にサルがいて手番が終わりになってしまうのでなけれ

ば）行うことを次の 2つのうちから選べます。このサルをふつうに手元において、他の誰か

のチップ山の一番上にサルがいればこれを取ってくるか、あるいは「なまいきモンキー」になっ

て、誰かひとり好きな相手のチップ山の一番上のチップと、いま引いてきたサルのチップを取

りかえます。すでに自分の手元にあるチップをさらにこの取りかえで持ってきてもいいですが、

取りかえでチップを持ってきて、そのチップと同じ動物を相手から奪い取るようなことはでき

ません。後でもう一度サルを引いたのなら、今しがた取りかえで相手のチップ山の一番上に置

いたサルを奪い取ることはできます。

ゲームの終わり
　袋のチップがすべてどこかのチップ山に積まれたら、ゲームは終わりになります。8種類の

動物それぞれについて、自分が何枚持っているか数えます。それぞれの動物について、ひとり



で一番多くチップを持っている人は、その動物のボーナスタイルをもらえます（同点のときは

もらえません）。

　さいごに点を数えます。動物チップは 1枚 1点、ボーナスタイルの点数はタイルに書かれ

ている数字と同じ、つまり 1枚 3～ 10点です。点数がいちばん大きい人の勝ちです。同点の

場合は、その中で数字の一番大きいボーナスタイルを持っている人の勝ちです。

子どものためのルール
準備

　動物チップをすべて袋に入れて混ぜます。ボーナスタイルは箱にしまいます。

ゲームの流れ

　ふつうのルールと同じです。

ゲームの終わり

　袋のチップがすべてどこかのチップ山に積まれたらゲームは終わりです。動物チップの枚数

が一番多い（つまりチップ山の高さが一番の）人が勝ちです。

幼い子のためのルール
　イヌ 9枚（あと場合によってはブタ 8枚）をゲームから取りのぞきます。チップを別の動

物に取りかえる「なまいきモンキー」のルールは使いません。これでゲームは短く単純になり

ます。

　著者 Reiner Knizia は、ゲームにご協力いただいたテストプレイヤーの皆様、とりわけ 

Sebastian Bleasdale さんに、謝辞を捧げます。
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